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                                                        ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении турнира по стритболу                                                                «Герои Асфальта 2019   3х3» 
 среди мужских и женских команд
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                                                            ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении турнира по стритболу                                                                «Герои Асфальта 2019 3х3» 

 среди мужских и женских команд

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ:
· привлечения населения к регулярным занятиям физической культурой и спортом;
· пропаганды здорового образа жизни в обществе, в том числе и среди молодежи;
· популяризации и дальнейшего развития стритбола;
· создания благоприятных условий для развития стритбола;
· повышения уровня индивидуального мастерства баскетболистов; 
· повышения уровня игры команд;
· повышения уровня квалификации судей;
· выявления лучших команд и игроков.
2.СРОКИ И МЕСТО ПРОВЕДЕНИЕ:
2.1.Соревнования  проводится 29 июня 2019 года с 11:00 до 18:00.

2.2.Место проведения – Новокузнецкий парк культуры и отдыха им. Ю.А.Гагарина, г. Новокузнецк.

3. РУКОВОДСТВО  ТУРНИРА:
3.1. Руководство по организации и проведению соревнований осуществляет Федерация Баскетбола г. Новокузнецка.
3.2.Непосредственное проведение соревнований возлагается на Маслова А.В.
 4.УЧАСТНИКИ СОРЕВНОВАНИЙ:
В соревнованиях принимают участие команды всех возрастов. Команды делятся на две категории по виду состава: мужчины и девушки. Не допускаются команды со смешанным составом.
Каждая команда должна состоять из 4 игроков (3 игроков на площадке и 1 запасного). Желательна спортивная форма единого образца. Изменение состава команды после регистрации перед турниром запрещено.

5. УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЙ:
5. Формат турнира будет определяться в зависимости от количества команд-участниц.

6. СИСТЕМА ЗАЧЕТА И ПОРЯДОК ОПРЕДЕЛЕНИЯ ПОБЕДИТЕЛЕЙ.
6.1. Победителем игры является команда:
6.1.1. Набравшая  21 очко в основное время игры.
6.1.2. В активе которой, больше очков в момент окончания основного времени игры (8 мин., 7 минут грязного времени, последняя минута – чистое время).
6.1.3. Которая  первой набирает 2 очка в дополнительном периоде (если счет равный в основное время).
6.2 Места команд в группе определяются:
6.2.1.По наибольшему количеству очков набранных на групповом этапе (2 очка за победу, 0 очков за поражение).
6.2.2.При равенстве набранных очков двумя командами, учитывается личная встреча в распределении мест в группе.
6.2.3.При равенстве набранных очков тремя и более командами учитываются  забитые очки между данными командами. При одинаковом количестве забитых и очков у двух команд из трех, учитывается личная встреча между ними. При одинаковом количестве забитых  очков у трех и более команд, учитывается разница забитых и пропущенных очков. При равенстве забитых и пропущенных очков у двух команд учитывается личная встреча, у трех и более команд учитываются пропущенные очки.
7. НАГРАЖДЕНИЕ УЧАСТНИКОВ И ПОБЕДИТЕЛЕЙ ТУРНИРА.
7.1.Участники команд, занявших 1-3 места,  награждаются кубками, медалями и призами предусмотренными организаторами турнира.
7.2. Номинанты звания « Лучший игрок», «Лучший защитник» и «Самый результативный игрок», награждаются статуэтками и грамотами.
8. СРОКИ ПРЕДОСТАВЛЕНИЕ ОКОНЧАТЕЛЬНЫХ ЗАЯВОК, ВРЕМЯ И МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ ЖЕРЕБЬЕВКИ. 
8.1. Для допуска к соревнованиям представители команд должны заполнить перед турниром заявку по утвержденной в Приложении № 2  форме.
8.2 Предварительные заявки подаются   до 27.06.19г.

8. СУДЕЙСТВО.
8.1. Все игры турнира проводятся в строгом соответствии  правилами, указанными в Приложении № 1 настоящего Положения. .
8.2. Каждую игру группового этапа и игры плей-офф до стадии полуфинала обслуживает 1 (один) судья в поле и  судья-секретарь.
8.3. Полуфинальные и финальные игры обслуживают 2 (два) судьи в поле и 2 (два) судьи-секретаря.
Приложение №1 
 к  Положению о турнире по стритболу «Герои Асфальта 2019 3х3»
                                                                   Правила игры.

1.Команда, выигравшая жребий (монетой), начинает игру. Далее спорный по очереди, но при необходимости овертайма владение будет противоположной команды,  начинавшей игру.
2.Игры проводятся официальным мячом #7.
3.Начисление очков: бросок из-за дуги -2 очка, остальные-1 очко.

4.Время игры: 8 минут грязного времени (последняя минута чистого)

5.Овертайм длится до 2 набранных очков командой, даже если он начнется при счете 20:20.
6.После подбора в защите, перехвата или блок-шота всегда надо выводить мяч «за дугу».

7.Игрок «за дугой», когда ни одна его нога не находится внутри дуги и не касается дуги.

8. Как играют мячом 

8.1. После каждого заброшенного мяча с игры или результативного штрафного броска (за исключением случаев сохранения владения мячом исполняющей штрафной бросок командой):

 - Игрок команды, пропустившей мяч, возобновляет игру ведением или передачей мяча прямо из-под корзины (не из-за пределов площадки) в любое место площадки за дугой;

 - Команда, забросившая мяч, не имеет права мешать игроку с мячом, который находится в области «полукруга под корзиной, в котором не фиксируются фолы столкновения».

 8.2. После каждого неудачного броска с игры или штрафного броска (за исключением случаев сохранения владения мячом):

 - Если подбор берет команда, выполнявшая штрафной бросок, она может продолжить атаковать, не выводя мяч за дугу;

 - Если подбор берет команда, не выполнявшая штрафной бросок, она должна вывести мяч за дугу (передачей или ведением).

  8.3. Владение мячом, предоставляемое любой команде после ситуации мертвого мяча, начинается с «чека» (обмена мячом между игроками защищающейся и атакующей команд) за вершиной дуги. 

  8.4. В ситуации спорного мяча владение мячом получает защищавшаяся команда 

9.После не пробивного фола, аута, пробежки, истечения времени на атаку, не вывода мяча за дугу после владения им, фола в нападении соперники продолжают игру «чеком» из-за вершины дуги.
10.Фолы:

10.1. Фолы в нападении не бьются.

10.2.Фолы при броске бьются независимо от количества командных фолов (дальний бросок-2 штрафных, внутри дуги-1 штрафной) . Если фол совершен в процессе броска, который удачен, предоставляется 1 дополнительный штрафной бросок.
10.3.С 6 командного фола пробивается 1 штрафной бросок.

10.4.С  7 командного фола пробивается 2 штрафных броска.

10.5. С 10 командного фола пробиваются 2 штрафных броска и владение.

10.6.За неспортивный или дисквалифицирующий фол пробиваются 2 штрафных броска и владение. За технический фол пробивается 1 штрафной бросок и владение.

10.7. Игрок не удаляется за персональные и технические фолы, но игрок удаляется за 2 неспортивных  фола.

11.Время на атаку 12 секунд.

12.В штрафной зоне не действует правило 3 секунд.

13.Замены проводятся  только когда мяч мертвый.

14.Команда имеет 1 таймаут (30 секунд) за игру, который предоставляется команде,  когда мяч мертвый, и 1 таймаут в овертайме.
15. Команда проигрывает «из-за нехватки игроков», если на площадке остается менее 2 игроков команды (травмы, дисквалификации) с присвоением ей 0 очков в турнирной таблице за данную игру.
                                                              Приложение №2  
к Положению о турнире по стритболу  «Герои Асфальта 2019 3х3»
Заявка команды______________________ на участие в Турнире по стритболу

                        «Герои Асфальта 2019 3х3» среди мужских и женских команд.

	№
	ФИО
	Дата  рождения

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	

	4
	
	


Представитель команды​​​​​​​​​​​​​​​​​_____________________________________________________

                                                                           (ФИО, телефон)
